UX - JAK PROJEKTOWAC SOFTWARE, KTORY UZYTKOWNIK POKOCHA?

Prowadzacy: Michat PopielnicKki

Czas trwania: 2 dni

Miejsce szkolenia: \Warszawa

Termin: 24-25 czerwca 2017

Cel szkolenia:

Zapoznanie uczestnikéw z zasadami oraz metodyka tworzenia uzytecznych produktéw
cyfrowych (UX) zwigzanych z www oraz aplikacjami mobilnymi.

Z czym wyjdziesz?
«Zbiorem konkretnych metodyk oceny uzytecznosci rozwigzah dot. UX (User experience)

‘Wiedzg jak zoptymalizowad doswiadczenia uzytkownika
*Umiejetnoscig analizy i projektowaia UX w tworzeniu produktéw cyfrowych

‘Wiedzg jakie sg sposoby testowania uzytecznosci

Agenda:

Podstawowe mierniki uzytecznosci:
ezagadnienia ergonomii czy obcigzenie mentalne

comowienie heurystyki Nielsena
Metodyka projektowania produktu (aplikacji, strony):

szczegdtowe omoéwienie catego procesu od badah poprzez planowanie i eksploracje do
makiet

ezapoznanie z praktycznymi narzedziami, ktére pomoga: przeprowadzac analizy i we
wspétpracy w udziatowcami projektu oraz pozwolg na skupieniu sie na uzytecznosci
projektowanego produktu

Metody testowania rozwigzan:
*na jakich etapach i w jaki sposéb testowac rozwigzania produktu

jak dobierac grupy testowe i organizowac przebieg testéw

Wymagany poziom wiedzy uczestnikow:
*Brak koniecznosci posiadania wiedzy z zakresu user experience.

Wymagania sprzetu/Oprogramowania:
*Wtasny komputer z WiFi

Cena: 1700,00 zt

Podana cena zawiera podatek VAT (23%)

Podana cena za szkolenie nie obejmuje uzyczenia komputera dla uczestnika.

Jesli chcesz skorzysta¢ z naszego sprzetu skontaktuj sie z nami: marzena.zielinska@kaizenit.pl

Organizator zastrzega sobie prawo do odwolania szkolenia.
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